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EL PROGRAMA DE EPS DE LA CAJA DE COMPENSACION FAMILIAR
COMPENSAR
NIT 860.066.942-7

CERTIFICA QUE

Que el(la) sefior(@) ANGEL DAVID HURTADO OROZCO identificado(a) con cedula ciudadania
1.026.592.315, se encuentra Afiliado en el Plan de Beneficios de Salud PBS, de la EPS Compensar
como cotizante independiente segun informacién contenida a la fecha en nuestra base de datos.

Fecha Afiliacion Fecha Retiro
20200701 No Registrada

El presente certificado se expide a solicitud del (la) interesado(a), a los 8 dias del mes de Noviembre de
2.020

Observaciones:

Con destino a:
A QUIEN CORRESPONDA

Informacion sujeta a verificacion por parte de COMPENSAR EPS, cualquier aclaracion con gusto sera
atendida en la linea 4441234 - Documento no valido como autorizacion de traslado ni aclaracion de
multiafiliacion en el SGSSS.

Cordialmente,
COMPENSAR EPS.

Elabor6: PORTAL CORPORATIVO CER-AFI
14632387

www.compensar.com
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Pontificia Universidad Secretaria General

JAVERIA NA Admisiones y Registro

Bogoté Académico

Cadigo de Verificacion: K843897870571
CERTIFICACION DE MATRICULA
El Jefe de la Oficina de Apoyo Financiero y el Director de Admisiones y Registro Académico certifican
que el (la) estudiante Angel David Hurtado Orozco con identificacion CC 1026592315, se encuentra
matriculado(a) en la universidad para el Tercer Periodo de 2020 que inicia actividades 2020-08-03 y
termina el 2020-12-05.

Informe Académico del Primer Periodo de 2020

Programa: Artes Visuales
Las clases inscritas para este periodo son las siguientes:

| Asignatura | Créditos | Calificacion Definitiva

Arte Contemporaneo 2 45
Ciclismo Bajo Techo, Acondicio 2 4.6
Seminario teoria y practica 2 4.6
Emprendimiento 2 4.8
Arte en Latinoamérica 2 4.9
Artes electronicas 3 4.9
Postproduccion audiovisual 4 4.6
Direccién de Fotografia 4 4.7

Promedio Ponderado de Periodo: 4,70

Promedio Ponderado Acumulado: 4,42

Total Créditos Cursados: 152

Total Créditos Aprobados: 169

Porcentaje de Cumplimiento Plan de Estudios: 99,41%

Informe de Asignaturas inscritas para el Tercer Periodo de 2020

|  No.Clase | Asignatura | Créditos
13827 Animacion Il 4
2916 Proyecto Grado Artes Visuales 6
Total créditos matriculados: 10
Total horas por semana: 30
Total semanas por periodo lectivo: 18
Total horas por periodo lectivo: 480

Carrera 72 # 40B-36 Piso 0. PBX: 3208320 Ext. 2054. Nit. 860.013.720-1, Bogota D.C., Colombia

Personeria Juridica: Resolucion 73 del 12 de Diciembre de 1933 — Ministerio de Gobierno.
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Pontificia Universidad Secretaria General

JAVERIA NA Admisiones y Registro

Bogoté Académico

El valor de la matricula para el Tercer Periodo de 2020 es de: $5.973.500,00 (Cinco Millones
Novecientos Setenta Y Tres Mil Quinientos pesos M/cte). Este comprende Unicamente el valor de
los servicios educativos. Para personas que han sido admitidas por primera vez a un programa
académico conducente a titulo universitario, los derechos de matricula comprenden también el valor
del carné estudiantil. No forman parte de los derechos de matricula los intereses pagados cuando se
ha suscrito un acuerdo de pago con la Universidad, ni conceptos adicionales como libros, fotocopias,
alimentacién, transporte, entre otros. En caso de realizar el pago mediante transferencia electrénica
los datos de la cuenta son los siguientes:

Banco: Banco Bogota Miami
Direccion: 701 Brickell Ave, Suite 1450 Miami, FL 33131, USA
Teléfono: (Dentro de USA 305 371-4201 x 604) en (Colombia 01-8000-116062)

ABA: 066010720
Swift Code: BBOGUS3M
Cuenta: 73510

Beneficiario: Pontificia Universidad Javeriana
La jornada académica del programa es Unica y la duracion estimada es de 10 Semestres que
pueden ser cursados de manera semestral, sin embargo, el estudiante podra adelantar estudios en el
segundo o cuarto periodo del afio que tienen una duracién de 4 semanas.

La validez de la certificacién se puede verificar a través de la pagina de la Universidad usando el
cédigo de verificacion: K843897870571

Expedido en Bogot4, 18 de Agosto de 2020 a las 22:01:03 PM

CARLOS FRANCISCO ANGARITA CAMARGO JOSE FERNANDO MURILLO ZULUAGA

(*) Le informamos que la Universidad no expide certificaciones que indiquen la jornada de un programa académico o la ubicacién semestral del estudiante,
pues de acuerdo con el Decreto 2566 de Septiembre 10 de 2003, con el fin de flexibilizar la movilidad y autonomia de los estudiantes se rompe con el esquema
de jornadas y los programas académicos deben configurar sus planes de estudio bajo el sistema de créditos académicos, razén por la cual los programas
académicos tienen registro Unico ante el Ministerio de Educacion Nacional en el cual no se especifica horario, y no existen rutas de aprendizaje con ubicacién
semestral de asignaturas.

(**) Para personas que han sido admitidas por primera vez a un programa académico conducente a titulo universitario, los derechos de matricula comprenden
también el valor del carné estudiantil. No forman parte de los derechos de matricula los intereses pagados cuando se ha suscrito un acuerdo de pago con la
Universidad, ni conceptos adicionales como libros, fotocopias, alimentacion, transporte, entre otros.

El presente certificado ha sido generado y firmado de forma electronica, cuenta con el aval del Director de Admisiones y Registro Académico de la Pontificia
Universidad Javeriana y tiene la misma validez que los certificados emitidos directamente por la Universidad. Para efectos de admisibilidad y fuerza probatoria
segun lo dispuesto en la ley 527 de 1999, el interesado puede probar la validez del mismo a través de la pagina web de la Universidad en la siguiente ruta
Servicios > Verificacion de Certificados Digitales, usando el cédigo de verificacién ubicado en la parte superior derecha del mismo. La coincidencia entre la
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Pontificia Universidad Secretarfa General

JAVERIA NA Admisiones y Registro

Bogoté Académico

informacién desplegada en pantalla y la contenida en el certificado impreso, confirma la autenticidad del certificado emitido.
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Bogoté, 8 de noviembre 2020

Sefores

Direccidn de Arte, Culturay Patrimonio
Secretaria de Cultura, Recreaciéon y Deporte
Ciudad

Asunto: Compromiso de uso de recursos del estimulo en el pago de gastos asociados al
proceso de formacién profesional.

Yo ANGEL DAVID HURTADO OROZCO, identificado/a con numero de cédula 1026592315
de Bogoté, como ganador/a de la “Beca de apoyo a la profesionalizacion de los agentes de
las artes, el patrimonio y/o la gestion cultural” segin Resolucion 388 de 2020, me
comprometo a hacer uso de los recursos del estimulo en el pago de gastos asociados a mi
proceso de formacion profesional.

ANGEL DAVID HURTADO OROZCO
C.C. 1026592315
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Tengo algunas observaciones en cuanto al posible mejoramiento de la beca.
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Tal como lo mencionaron en la reunidn de cierre de la beca, seria muy Gtil poder
extender la duracion de la beca de la misma forma que se hacia antes del cambio de
administracion, pienso que la beca deberia tener la duracién de 1 afio ya que este
resulta un tiempo suficiente para el completo desarrollo de un proyecto de tesis.
Honestamente 4 meses, es un tiempo bastante corto y restrictivo para el pleno
desarrollo y realizacion de una propuesta artistica y cultural.

Un ejemplo de esta situacién la vivi yo personalmente con mi proyecto ganador de
esta beca. Yo inicié el desarrollo oficial de mi propuesta al inicio del afio 2020,
durante todo el afio estuve trabajando en mi proyecto, sin embargo, sélo hasta el
mes de agosto empecé a ser becario oficialmente.

Eso significa que mi proyecto se enriquecio gracias ala beca, pero sélo en su fase
final, en su fase inicial estuve sin acompafiamiento y sobre todo sin apoyo
econdémico, irébnicamente sino hubiese empezado ainicio de afio y hubiese esperado
hasta agosto, el proyecto no se hubiese desarrollado de la misma manera,
probablemente ni siquiera estaria cerca de llegar a una culminacién adecuada, ya
gue 4 meses es realmente muy poco tiempo, y no debemos olvidar que toda la
situacion del Covid19 atrasé aun més las fechas de todo.

De la misma manera, creo que seria muy Gtil poder contar con una cantidad mas
sustancial de recursos, si bien es una ayuda inmensa, la cantidad es un poco justa,
en mi caso, por ejemplo, después de haber utilizado la mayoria de los recursos para
el desarrollo de la propuesta, no qgueda mucho margen monetario para el pago de
honorarios minimos al director y/o autor del proyecto.

En cuanto ala divulgacién, me encantaria poder saber que las propuestas ganadoras
de cada afio fueran compartidas y divulgadas tanto en redes sociales como en la
pagina oficial de la Secretaria, ya que eso no so6lo aporta mucho valor a la hoja de
vida de cada uno como artista, sino que ademas le proporciona validez, veracidad y
contundencia a las propuestas. Seria una manera de legitimar el impacto de los
proyectos a nivel nacional e internacional y de promocionar ain més la beca.

Finalmente, pienso que deberia haber algun tipo de apoyo a los “egresados” de las
beca, a aquellos que se han graduado de sus programas universitarios/educativos y
gue ya no califican para postularse. Pienso que, si la beca se enfoca en el apoyo a la
profesionalizacién, ¢Por qué deberiamos ser penalizados por culminar nuestros
estudios y justamente continuar nuestro proceso de profesionalizacién como
egresados de una universidad?

Pienso que la beca deberia hacer todo lo contrario, es decir deberia premiar a
aquellos que se graduan exitosamente a través de los proyectos, monografias y
propuestas de gestion cultural que se realizaron dentro del marco de la beca.

En general el acompafamiento de la beca ha sido fenémenal y la impresién que me
llevo del equipo de la secretaria es fantastico, sélo queria comentarles esas ideas en
cuanto al posible mejoramiento y renovacién de la beca a futuro.

Muchisimas gracias por todo!
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Bogota D.C., 12 de noviembre de 2020.

Sefiores.
Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte.
Ciudad.

Asunto: constancia del proyecto de gestion cultural: ENCUENTROS VITALES en el marco
de la Beca de apoyo a la profesionalizacion de los agentes de las artes, el patrimonio y/o la
gestion cultural.

Yo, GINO FERNANDO MAYA CARDENAS, identificado con Cédula de Ciudadania No. 72
166 105 de Barranquilla, Atlantico. Como Directivo Docente Coordinador de la Escuela
Nacional de Comercio, hago constar que ANGEL DAVID HURTADO OROZCO implemento
el proyecto de gestiéon cultural con nuestra organizacion.

Es preciso anotar el compromiso y profesionalismo evidenciado en la implementacion del
mencionado proyecto.

Atentamente,

=

Gino Fernando Maya Cardenas.
Coordinador Primaria — Bachillerato JT.
gmaya@educacionbogota.edu.co
ginomaya@hotmail.com

Cel. 300 264 1632 — 3166089275.
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ANGEL DAVID HURTADO OROZCO
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Detenerse a contemplar la existencia misma es el acto mas honesto que puede hacer el ser
humano, parar, observar, escuchar, y percibir su presencia en el universo.

Durante los 4 afios en los que he estado viviendo la carrera de artes visuales, me he
encontrado a mi mismo preguntandome constantemente sobre mi lugar en el mundo, sobre
una reflexion sobre mi tiempo interno como ser humano, y externo como ente social. ¢Es
acaso la pregunta sobre la existencia misma una pregunta anacronica? Es decir, ¢que no
pertenece a nuestro tiempo? Me pregunto por nuestro lugar como artistas en la sociedad,
como individuos que encarnan una sensibilidad y un gusto educado por la academia, y que a
partir de ese gusto problematizan su quehacer artistico.

Mi trabajo como artista, refleja el caos interno de una busqueda incesante que me atraviesa
como ser humano, Gilles Deleuze en su libro “Pintura. El concepto de diagrama” 2008, en
su capitulo “Del cliché al hecho pictorico. La captura de fuerzas invisibles™ lo describe mejor:

“Es por eso precisamente que pintar implica una especie de catastrofe. ¢Por qué?
Implica una especie de catéstrofe sobre la tela para deshacerse de todo lo que le
precede, de todo lo que pesa sobre el cuadro aun antes de que sea comenzado. Como
si el pintor tuviera que desembarazarse. ¢ Como llamar a esas cosas de las que el pintor
debe desembarazarse? ¢Qué es esta lucha con fantasmas antes de pintar? ¢Qué son
esos fantasmas?

(...)

Comprendemos entonces por qué la pintura es necesariamente un diluvio. Hara falta
ahogar todo eso, impedirlo, matarlo. Impedir todos esos peligros que pesan ya sobre
la tela en virtud de su condicion pre-pictérica. Es preciso deshacer eso. Esas especies
de ectoplasmas que estan ahi aun si uno no los ve. ¢Ddnde estan? En la cabeza, en el
corazon, en todas partes. En la pieza. Es estupendo, esos fantasmas estan ahi aunque
uno no los vea. Si ustedes no hacen pasar vuestra tela por una catastrofe de hoguera
0 de tempestad, no produciran mds que clichés”

Steven Pressfield en su libro “La Guerra del Arte” -2002 pone como ejemplo a la figura del
escritor, enuncia que el acto de escribir como tal no es la parte dificil de un proceso de
escritura, sino el de sentarse a escribir, enfrentando esa resistencia ante la hoja en blanco.

“It's not the writing part that's hard. What's hard is sitting down to write. What keeps
us from sitting down is Resistance.”

Por consiguiente, tal como lo explica Deleuze con un ejemplo clasico como lo es la creacion
de una pintura, o Pressfield con la escritura, podemos aplicar la misma logica a cualquier
aspecto de las artes, siempre hay un tipo de resistencia y caos que se presenta ante el acto
creativo.



No obstante, me gustaria recalcar el uso de la palabra diluvio en el fragmento de Deleuze,
pienso que en tanto es una palabra que personifica la catastrofe, asi mismo es una metafora
del agua como sustancia que satura (inunda) un cuerpo-espacio, y solo al menguar dicha
lluvia incesante, se libera aquel espacio. Es decir, solo en tanto se vacia de contenido ese
‘contenedor-espacio’, se renueva su capacidad para ser ocupado por nuevos significados.

Actualmente me encuentro trabajando con un grupo de nifios de primaria de un colegio de
Bogota, precisamente sobre la experimentacion y busqueda de un aprendizaje colectivo y una
creacion renovada.

El primer dia que llegue alli hace un afio, el salon estaba cubierto de dibujos de nifios, desde
pequefios recortes pegados alrededor del tablero, hasta pancartas pegadas en algunas
ventanas, todo nos recordaba la presencia de los nifios, incluyendo ellos mismos quienes se
hicieron notar con su efusiva bienvenida.

Me saludaron en la entrada de la puerta a pesar de que no me conocian y no me habian visto
nunca. La profesora Rosaura me sonrie, su grupo es de aproximadamente 30 nifios, tienen
entre 5y 6 afos, estan en primero de primaria. Como yo soy el invitado, la Profesora Rosaura
me introduce, y a pesar de que llevo apenas 10 minutos dentro del salén, ya ellos me dicen
‘profe’, soy el profe Angel. Esto me marco.

Después de darles una hoja de papel en blanco a cada uno, les di s6lo una instruccion: “Quiero
que dibujen lo que mas les gusta”, y asi fue como cada uno se lanzo al papel a dibujar, aunque
también se lanzaron a mi, a pedirme colores, lapices, borradores, hojas adicionales, en fin.

La experiencia de escucharlos a todos a la vez, rodeandome, pidiéndome, preguntandome,
fue increible y abrumadora al mismo tiempo. Me encantaba escucharlos, pero también me
enfrentaba a la necesidad de darles instrucciones claras, de establecer unas reglas de juego,
de meterme en mi papel de ser ‘El profe’ y guiarlos.

Una hora después, los resultados fueron increibles, quedé agotado, pero valié la pena.
Surgieron imagenes muy ‘locas’ como yo les digo, no con una intencion peyorativa sino todo
lo contrario, la realidad plasmada desde sus ojos era tan rica e interesante, aparecieron
imagenes de brujas, taxis, jirafas, cohetes, soles, animales, limosinas, campos de futbol, entre
muchos otros.

A la final recolecté una serie de 35 dibujos aproximadamente, en donde cada nifio dibujé lo
que mas le gustaba y/o recordaba. Sus dibujos dejan ver una sinceridad y una franqueza que
es muy grata de encontrar a su edad, en especial porque esta suele ausentarse conforme
‘maduran’.



Asi fue como conoci aquel colegio de largos corredores e incesantes sonidos. La imagen del
ambiente de un salon de clases en donde la ensefianza sucede desde el caos y vitalidad de los
nifios se quedd conmigo.

Es desde el juego desde donde nos enfrentamos con una experiencia distinta de ver la
existencia, nos anteponemos a un ejercicio que nos propone ver las cosas con otros 0jos y
desde otra perspectiva.

Personalmente siempre me pregunté si esa posicion resultaba apolitica o alejada de la
realidad. No obstante, entiendo que es supremamente importante deconstruir los supuestos
que rodean ciertas préacticas, es fundamental darse la oportunidad de preguntarse acerca del
mundo, investigar, dialogar, y a partir de alli, llegar a unas conclusiones propias. En este caso
desde mi encuentro personal con los nifios, sucede la creacion, lo colectivo entra en juego y
por lo tanto redibuja (literalmente) la realidad.

Con esta reflexion entiendo que mi fortaleza artistica esta en reconocer que mi labor nunca
sera apolitica, de hecho, mi busqueda por ‘desaprender’ consiste justamente en la busqueda
por un acercamiento distinto a las formas establecidas de ensefianza del conocimiento.

Es supremamente politico afirmar que es necesario ‘vaciarse’ del mundo, para entender como
reconocer y reaccionar ante las maquinarias capitalistas que rigen nuestra sociedad. Desde el
arte se vuelve necesario hacer fuertes pronunciamientos sobre la realidad.

"El escucharse parece ser, asi, el fundamento de toda intimidad y por tanto lo
determinante de todo espacio propiamente humano.!"

La realidad en este caso enmarcada por la contingencia global causada por el Covid19 nos
obligd a re-pensar la manera en la que existimos como individuos dentro de la sociedad.

De acuerdo a las nuevas condiciones y restricciones de presencialidad el colegio tuvo que
migrar a una modalidad de educacion completamente virtual, sin embargo, no sélo los
profesores no tenian la infraestructura necesaria en casa para poder llevar a cabo este cambio
tan drastico, sino que ademas los padres tampoco tenian las condiciones econémicas para
poder pagar una conexion a internet o plan de datos desde el cual sus hijos pudieran acceder
a clases.

La 'nueva normalidad' resulta que destapd toda la desigualdad social que existe en nuestra
ciudad y ademas dejo6 totalmente desprovista de atencién y apoyo al sector de la educacion
publica.

! Fragmento 'Peter Sloterdijk: la musica de las Esferas y el olvido del ser desde todos los altavoces', Dr. Adolfo
Vasquez Rocca.



El mes que se decretd cuarentena obligatoria fue el momento mas duro para todos, el
panorama a futuro era muy incierto y por lo tanto gener6é angustia y temor masivo. La
supervivencia se volvio la prioridad nimero uno para todos.

Nuestra voz interna, se hace més fuerte aln en tiempos de crisis, es por esto por lo que, a
pesar de que mi blsqueda artistica con mi grupo de nifios no se enfoca en retratar las
consecuencias sociales directas de la pandemia, si va a ser reaccionario a ella desde el arte.
Los nifios y el encuentro con ellos son la clave para recordar a nuestro nifio interno,
reencontrarnos con ¢l y dejarnos llevar por la maravilla de ver la realidad con ‘viejos’ ojos.

El vaciarse de significados, el ‘verlernen’ o ‘desaprender’, resulta nuestro punto de partida
para entender que lo trascendental y lo mundano pueden llegar a ser la misma cosa.

Entonces si mi basqueda se trata de una reflexion sobre el aprendizaje del mundo a través del
vaciamiento de este, ;como proceder?

Entonces me pregunto:

¢Como ser?

¢ Como ver?

¢ Como sentir?
¢COmo interpretar?
¢ Como escuchar?
¢COmo comunicar?
¢ Como ensefar?

¢ Como transmitir?
¢ Cémo recordar?

¢ Como ser nifio?

¢Como ser?



Me emociona encontrarme con el otro, como un ejercicio vital, como una préctica que me
conecta con su imaginario y me permite entablar una conversacion desde lo no verbal

Me encuentro constantemente alli, habitando mundos fantasticos, retornando a la busqueda
consciente de otras realidades. Quiero invitarlos a compartir esos mundos conmigo.

Llegué hace un afio a aquel colegio buscando entender cobmo las imagenes de aquellos nifios
se producian, como sus cualidades puntuales hablaban de las potencias ocultas de la nifiez,
sin embargo, mis preguntas han cambiado...

Ahora mi bdsqueda, investigacion, y pregunta, es sobre las condiciones en las que estas
iméagenes fueron creadas, es decir, en la medida que yo me encuentro con el otro, con los
nifios, se produce la creacion.

Quiero poder trasladar la pura experiencia del encuentro al medio audiovisual, la experiencia
del dialogo colectivo como punto de partida para la creacion. Pues la creacion para mi en si
es un dialogo, es una forma de comunicacién que se sirve de distintos medios, y se enriquece
en la medida que se diversifican sus capacidades comunicativas.

Desde un proceder que no busca enunciar métodos, ni establecer maximas, me permito
empaparme del instinto, de aquel que se lanza sobre la materia sin preguntar, asi se pregunte
por el mundo.

Mi investigacion cobra un sentido mucho més profundo debido a la contingencia global del
Coronavirus, ya que quedaron expuestas todas las falencias socioecondémicas y politicas del
sistema. Inevitablemente mi busqueda nos recuerda las inmensas tensiones que existen entre
las poblaciones vulnerables del pais y el abandono del estado; y sobre todo cdmo la educacion
en estos casos se fragmenta a tal punto de quedar relegada en un segundo plano.

Quisiera repensar el encuentro con los nifios desde la imposibilidad de la comunicacion
presencial y el encuentro sincrénico con ellos. Muchos de ellos no tienen acceso a la
virtualidad pues no poseen celulares ‘inteligentes’ ni planes de datos, y mucho menos
computadores. La barrera tecnoldgica es simplemente otra manifestacion de la desigualdad
tan gigante que existe entre estas familias comparada con el resto de la poblacion de Bogota.

Sin embargo, esto nos obliga a retomar la idea del desaprender, de darnos la oportunidad de
plantear nuevos caminos y metodologias para la ensefianza. En un principio llegué a pensar
en crear un sistema de correspondencia entre los nifios, pensé en inventarme una red de radio
personalizada desde la cual todos pudieran acceder a clase sin necesidad de depender de la
infraestructura tecnoldgica de una sociedad que es excluyente en todo sentido, pensé en crear
mecanismos de comunicacion no verbal.

¢ Como repensarse las posibilidades del encuentro y la ensefianza?



Pienso que de alguna u otra forma el colegio se vacié para llenarse de nuevos significados,
de nuevas presencias, el ‘verlernen’ (desaprender) es el punto de partida para acercarse al
mundo con otros 0jos.

Luego los meses pasaron y la conmocion por el Covid fue amainando, me contacté con la
profesora Rosaura de nuevo para reanudar mis clases de Artes con ellos desde la virtualidad.

La estrategia que se uso para impartir las clases, en mi opinion es brillante, pues a pesar de
las dificultades tecnoldgicas que tenian muchos papitos, la solucion se dio a través de la
aplicacion de mensajeria de WhatsApp.

La metodologia para hacer clase consistia en enviar mensajes de voz a una hora especifica
dentro del grupo designado para el curso 201, en este grupo se encontraban los padres de
familia y hermanos de los nifios y nifias. Las clases se daban a través de conversaciones de
audio, en donde cada nifio enviaba un audio con su voz participando a lo que la profesora
comentaba. Se trataba de una dinamica de didlogo y de escucha, en donde a pesar de no poder
verse, la comunicacion era muy efectiva, pues en cuestion de minutos, habian avalanchas de
mensajes que llegaban por la participacion de varios nifios a la vez.

Yo continué usando esa metodologia pues me resultd fascinante poder escuchar a cada nifio
por separado a través de notitas de voz, se trataba de una experiencia de clase surreal, pero a
la vez muy bella a pesar de las circunstancias.

Me interesaba poder explicarles la razén y el porqué de lo que estabamos haciendo, queria
ensefarles los principios de la fotografia, el cine, la proyeccion y las imagenes animadas.
Estudiamos la camara oscura, la linterna méagica, el taumatropo y zo6tropo, el cine animado,
los dibujos animados, entre otros.

De alguna manera queria ensefarles que, a pesar de las circunstancias tan dificiles de estar
aprendiendo desde casa en medio de una pandemia, el origen y la base del funcionamiento
de la creacion estaba a su alcance, ya que desde el dibujo se derivaban muchas de las técnicas
para la creacion de imégenes. No era necesario tener una cdmara digital para tomar fotos, o
tener una camara de cine para producir imagenes como las que vemos en cine, o0 tener equipos
digitales para observar la proyeccion de un dibujo o una imagen. Mi intencion era dotarlos
de herramientas cada semana para resistir desde lo andlogo ante una era que depende de lo
digital.

El viaje con ellos hasta el momento ha sido increible, ser “El profe Angel”, ha tenido un
impacto en mi que jamas me hubiese esperado, me atraviesa como ser humano y me cuestiona
diariamente sobre mi nifio interno y sobre mi capacidad de ensefiar y al mismo tiempo
aprender con ellos.



Cada dibujo, era tan honesto como el nifio en si mismo, desde su proceder mas instintivo,
plasmaron en aquel papel un pedacito de su mundo. A partir de esas imagenes yo decidi
realizar una animacién, sin embargo, para hacerles justicia a esos dibujos, debia despojarme
de toda mi racionalidad y encarnar su personalidad, casi como un acto performaético, tuve que
volver a ser ‘nifio” para escuchar lo que me decian esas imagenes y darles ‘vida’.

Cito a la artista Paulina mellado para traer a colacion la idea que propongo

¢Se han fijado en cdmo los nifios relatan una aventura?

Atorados en estimulos, los nifios cuentan sus historias como si hubieran vivido mil
cosas a la vez. No hay ni un principio ni un fin, no hay moralejas, y cada parte, por
insignificante que nos parezca, es milagrosa. Encontrar una culebra muerta es tan
emocionante como llegar a la cima de la montafia

Decidi apropiarme de su narrativa, de su estética, de sus manchas, de su trazo, de su linea
erratica y feroz, de sus colores vivos, de sus formas escalonadas, de su imaginacion sin
limites. No obstante llegar a esa decision, por obvia que pareciese, no fue facil, ya que, de
alguna forma, para dibujar como ellos debia ser como ellos, debia entrar en un tipo de trance
para poder encarnar su sentir, debia olvidarme del mundo para poder asi desligarme de mis
propios estandares perfeccionistas. Era necesario olvidar todo lo que sé acerca de como
colorear, olvidarme acerca de composicion, contraste, geometria, etc. en esencia se trataba
de un ejercicio de olvido de mi mismo y de la inmensa cantidad de conceptos aprendidos
durante mi carrera profesional. Por primera vez tenia que sofiar locamente con las formas que
podia crear con mi lapiz, porque esa era la Unica forma de ser fiel al espiritu presente de los
nifios en aquellos dibujos.

En mi caso es absolutamente necesario desembarazarme de la mente para poder llegar a
resultados valiosos; los nifios por su parte tienen la facilidad de apropiarse de las imagenes
de una manera mas directay liviana, sin el peso de la mente, sin los embrujos de los fantasmas
que acechan la imaginacion y la devoran silenciosamente. Sin embargo, es preciso aclarar
que los nifios también lidian con sus propias tormentas, no son inmunes al caos, nadie lo es,
pero aquello que cargan dentro de si mismos es mas que suficiente para permitirles traducir
ese caos a un orden inteligible.

Esta dltima idea viene conectada con la nocion e intuicion mas reciente que tengo con ellos,
me encantaria poder mostrarles como la hiperdigitilizacién del mundo no tiene que ser
necesariamente un obstaculo para la creacion de imagenes en movimiento. Siento que mi
pasion por el audiovisual me inspira a explorar junto a ellos, y a recorrer el camino de la
creacidn de imagenes que se basan en los principios originarios y analogos de la fotografia y
el filmico. (Zoo6tropo, linterna magica, camara oscura).



Me gustaria crear una maquina de movimiento con ellos, un dispositivo de proyeccion de luz
que esté combinado con el principio del zootropo, con el fin de poder visualizar analogamente
ciclos de movimiento desde el dibujo. Mi intencion a la final es ensefarles que las grandes
cosas pueden suceder incluso en los lugares mas pequerios e inesperados. La fantasia del cine
volcada hacia la realidad.

La experiencia del dialogo desde la socializacion de la memoria y el compartir fisicamente
como acto colectivo de creacién es algo que me interesa desde referentes como Isabel
Herguera en su trabajo animado “Debajo de la almohada”, se trata de una animacién
realizada a partir de los dibujos de nifios ingresados en un hospital en la India, ella utiliza
todos los recursos imaginativos que hay en las mentes de los nifios para crear un universo de
tesoros y suefios que ellos guardan ‘bajo sus almohadas’.

Es esencialmente desde el encuentro humano, que Isabel realiza aquel proyecto, he aqui un
fragmento de cémo su animacién inicia:

“En mayo visité a un grupo de nifios residentes en una clinica en Tivim, Goa. Pasamos la
tarde jugando y decidimos hacer una pelicula.

Durante varias semanas crecio un dibujo, en él se disolvieron el paisaje, la clinica, incluso
la propia enfermedad ”
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Fotograma Animacién 1 "Under the pillow" - Isabel Herguera

De igual manera me interesa la aproximacion de Alé Breu en su largometraje animado “El
nifio y el mundo” pues explora la historia de un nifio que abandona su aldea y explora un
mundo dominado por las maquinas, animales y alienigenas.

Breu nos conecta visualmente con imagenes de la ciudad que nos descolocan y nos hacen
salir de nuestros rigidos esquemas mentales para ver el mundo de otra manera.



Desde su propuesta visual reconfigura las formas del mundo, y sin decirlo verbalmente en
ningln momento, realiza una critica al capitalismo mismo y a la industrializacion de la mano
de obra.

Desde los ojos del nifio y desde el juego de la imaginacidn, nos inserta en una historia que es
franca, fantastica, conmovedora y muy colorida. EI encuentro del nifio con el mundo es el
punto de partida para contar la historia.

Fotograma Animacion 2 "The boy and the world" - Alé Breu

Es por estas razones que me interesan el juego y la ficcidn, en ellas las posibilidades de
creacion son infinitas y los limites se posan sobre nuestra misma capacidad de imaginar lo
inconcebible.

Asi fue como concebi mis clases este semestre con mis chicos, de alguna manera siempre
estuve abierto a presentarme como un amigo al que podian hablarle, podian cantarle, podian
mandarle memes, contarle historias, ser nifios sin temor a resquebrajar los supuestos formales
que rodean una relacion tradicional estudiante-profesor.

Durante las clases hablamos de los cumpleafios de cada uno, las fiestas a las que iban, cémo
pasaban sus fines de semana, que hacian con sus familias, cuantas horas dormian, etc. Para
mi siempre fue fundamental acercarme a ellos con una mirada liviana, buscando evitar
imponer ‘tareas’. Los ejercicios clase a clase me demostraron que mi oficio como profesor y
artista se encuentra en constante reinvencion, no existe una férmula especifica para cada clase
ni tampoco consejos perfectos para cada estudiante.

Ensefiar para mi significa conectarse con el otro, llegar a conocerlo y reconocerlo en sus
capacidades y virtudes, es como aprender un nuevo idioma, es un proceso que toma tiempo,
pues, asi como el lenguaje esta lleno de un sinfin de expresiones y palabras, asi mismo es la
labor de un maestro, nunca termina, siempre se reinventa y se nutre.



El acto de vivir suscita muchos eventos inesperados, pero, en definitiva, la experiencia de
comprender al otro, narrarlo y encarnar su espiritu desde la distancia ha sido un reto que me
honra muchisimo. Por ahora la culminacién del proyecto se da en la medida que se realiza la
proyeccion de los ciclos animados basados en los dibujos de los nifios, de tal manera que los
nifios regresan simbolicamente a aquel lugar que resguarda en sus paredes y corredores,
muchas de las memorias de su vida, el colegio, que ahora se encuentra vacio y desolado,
cobra vida durante una noche. Los dibujos recorren el colegio y se encuentran entre si,
comparten y juegan hasta el amanecer en donde se desvanecen con el sol.

Mi basqueda puede que haya finalizado este afio, no obstante, tengo preguntas ain por
resolver, historias por contar y palabras por escribir, si bien esto no es un final, en definitiva,
es un hasta pronto, querido lector, nos veremos el proximo afio.

Los invito a ver el resto del contenido del proyecto en mi pagina web, alli encontraran mas
informacion detallada acerca de cada etapa del proceso.

http://www.angelhurtado.art/proyectodegrado

Adicionalmente la animacion finalizada que realizamos juntos con los nifios y nifias sera
publicada exclusivamente en esa direccion web.


http://www.angelhurtado.art/proyectodegrado
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- Encuentros vitales es un proyecto de
gestién cultural que se gestd desde el
interior de un colegio localizado en el
barrio la Candelaria en la ciudad de
Bogota.

El proyecto tuvo como objetivo crear
una animacién expandida a través de
ejercicios de creacidn colectiva con los
nifios y nifas del grado 201 de
primaria.
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Se trata de un proyecto que inicib en
Enero de 2020, con el objetivo de
proponer una experiencia renovada del
acto creativo desde el encuentro fisico y
colectivo.

Sin embargo, debido a la pandemia, el
proyecto asi como nuestras vidas tomé un
giro de 180°, tuvo que reformularse para
adecuarse a la nueva buUsqueda de un
encuentro que ya no iba a poder ser
presencial.

La busqueda por el re-encuentro
como acto vital, desencadena la
liberacién déggnes que
sobrepasaran los limites del
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Este fue el dltimo dia que el
colegio estuvo habitado por
ellos, era una tarde soleada,
sonaban las risas de los
ninos, y el aire fresco
abundaba.



BITACORA DE
STORYBOARD

BORRADOR
‘BEAT SHEET’

El Beat Sheet consiste
en una propuesta a
modo  de  borrador
desde la cual se plantea
la estructura de la
pelicula
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BITACORA - BORRADOR
COLOR SCRIPT - STORY BOARD
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R 3 (Auea 3¢ o odae) El color script, se usa para
i ' planificar el énfasis de
color que va a tener cada
escenas una de las partes
mas importantes en la
produccion de una pelicula
ya que interviene
directamente en la curva
emocional del espectador.
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BITACORA DE PERSONAJES CREADOS POR LOS NINOS
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TRANSICION A LA VIRTUALIDAD



GLASES DE DIBUJO SOBRE LAS ACTIVIDADES QUE HARIAN EN
SU COLEGIO SI ESTUVIERAN ALLI.
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» TODOS LOS NINOS Y NINAS COINCIDIERON EN QUE SI LLEGARAN A VOLVER, JUGARIAN TODOS
JUNTOS DE NUEVO EN LA CANCHA DE FUTBOL




BLASES DE CREACION DE A continuacién se muestran los dibujos originales creados por los

ALEBR”ES nifios durante la clase de creacién de alebrijes.




Gato, perro, pollito






Perro, Vaca, Aguila






Cuervo, Pollo, Caballo, Condor







Conejo, Pollito







Aguila, Leopardo, Mapache



Gato, perro, colibri






Gato, Perro, Buho
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Dragon Azul






Caballo, Abeja






PERSONAJES SELECGIONADOS
PRE-PANDEMIA

* Decidi incluir los dibujos de los nifios que
no pudieron vincularse a las clases virtuales,
con el fin de incorporarlos en espiritu a la
animacion.

 La verdad es que desde que recolecté sus
dibujos a principio de afio, no volvi a saber
nada de ellos, lo cual es supremamente
triste.













WORKFLOW -
FLUJO DE
TRABAJO

Con el fin de replicar y perpetuar la
originalidad del trazo en cada uno de los
dibujos de la forma mas autentica
posible y conseguir un movimiento fluido
y fiel a la personalidad de cada dibujo se
realizaron una serie de secuencias

flipbook’ preliminares en Autodesk
Sketchbook.

De tal manera que a través de la
previsualizacion digital del movimiento de
cada dibujo, se pudiera crear una
maqueta mas sélida del tipo de
movimiento y tipo de ciclo. Ademas el
formato digital permite hacer cambios,
modificaciones, y pequefios ajustes sin
gastar hojas de papel innnecesariamente.



A Autodesk SketchBook - roineer dragon de fuego.skba @ 94.0% - X
Archivo Editar Imagen Ventana Ayuda
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CHALLENGER




CAPTURA DE DIBUJOS

* Para una adecuada y eficiente
captura de los dibujos, se utilizd
un rig de animacién construido en
madera y metal, tiene un tamafio
de 190cmde altura x 120cm de
largo x 60 cm de ancho.

* La estacién esta iluminada por 3
paneles led luz blanca de 30Watt
y un panel extra largo.

 Se utiliza wuna tablet como
pantalla para visualizar la captura
de las fotos en tiempo real y se
utiliza el programa dragonframe
4.0 para efectuar la captura vy
exportar los ciclos en video y png.
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BEAT SHEET ,
MAQUETA NARRATIVA DE LA ANIMACION

1. Rayones de colores se encienden desde distintos lugares
de la ciudad (noche), y se dirigen hacia al colegio Escuela
Nacional de Comercio.

2. Al llegar al colegio, los rayones toman la forma de los
dibujos de nifios, estos dibujos quieren entrar al colegio, pero
esta cerrado, asi que entran por debajo de las rejas y puertas.

3. Los dibujos habitan el colegio durante toda la noche,
trepan sus paredes, corren por sus pasillos.

4. Finalmente se dirigen a la cancha principal para jugar un
partido de futbol hasta el amanecer.
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L Y s B i N
RAYUNES TOMAN LA FORMA DE DIBUJOS DE NINOS,
SE ENCUENTRAN ENFRENTE DEL COLEGIO
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NALMENTE JUEGAN EN LA CANCHA HASTA EL AMANEGE




OLOR SGRIP

= a g X : — - ' :

~ PREDOMINANCIAENDIBUOS — ——




MONTAJE Y AVANCES PRELIMINARES



 Vistazo general a las instalaciones vacias del colegio

ESCUELA NACIUNAL en donde la presencia de los nifos es extrafiada.
DE COMERCIO



https://youtu.be/5xSsF2hXtao

* Primer acercamiento real a como se vera el resultado
final de la animacion proyectada sobre las

PRUYECCIﬁN EN instalaciones del colegio.
ESCUELA



https://youtu.be/6AYDCvkhhsw




ANIMATIC * Primer montaje y maqueta del movimiento especifico de
varios dibujos sobre las instalaciones del colegio

PRELIMINAR



https://youtu.be/NpTQZ6vrQGg

RODAJE FINAL

DETRAS DE CAMARA




Se utilizé un inversor de corriente DC a
AC, con el fin de poder alimentar el
proyector directamente desde la bateria
interna del carro.

En el asiento delantero se posicionaba el
proyector apuntando hacia la calle, y
. desde eI asiento trasero se realizaba el




Cabe mencionar que la logistica de esta operaciébn no es
posible sin un equipo de apoyo ya que se necesitan coordinar
varios factores a la vez como: velocidad de movimiento del
carro, estabilidad del proyector, enfoque y visibilidad de la
proyeccion, estabilidad de la camara, tréfico, clima, seguridad
del equipo, sobrecalentamiento del inversor de corriente, etc.
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* Se grabdé hasta el amanecer
intencionalmente ya que la luz del
sol al desvanecer la proyeccion,
devuelve la realidad al corto y por lo
tanto nos recuerda que el encuentro,
irbnicamente solo se da durante
este tiempo a través de un medio
digital.




Para ver mas contenido sobre el proyecto te invito a visitar
mi pagina web en donde encontraras mas informacion
detallada acerca de los detalles de cada parte del proceso

HTTP.//WWW.ANGELHURTADO.ART/PROYECTODEGRADO

Adicionalmente la animacion finalizada sera publicada
exclusivamente en esa direccion web.



http://www.angelhurtado.art/proyectodegrado

* Este proyecto fue uno de los ganadores de las Becas 2020: ‘Beca de apoyo a
la profesionalizacion de los agentes de las artes, el patrimonio y/o la gestion
cultural” , otorgadas por el programa distrital de estimulos de la Secretaria de

Cultura, Recreacion y Deporte.

SECRETARIADE
CULTURA, RECREACION
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DIRECCION DE FOMENTO
PROGRAMA DISTRITAL DE ESTIMULOS

“Beca de apoyo a la profesionalizacion de los

Nombre de la convocatoria agentes de las artes, el patrimonio y/o la gestion
cultural”

Tipo de participante Persona natural

Sefiale si es persona natural, agrupacién o persona

juridica.

. ANGEL DAVID HURTADO OROZCO
Nombre del participante

Nombre del representante No aplica

Cuando se trate de agrupacion o persona juridica.

Documento de identificacion C.C.1026592315
Cuando se trate de persona juridica debe ser el
NIT, si es agrupacion debe ser el nimero de
identidad del representante.

_ ENCUENTROS VITALES
Nombre de la propuesta ejecutada

) o Resolucion No. 388 de 2020
Ndmero de resolucion de adjudicaciéon

. $3.302.400 (tres millones trescientos dos mil
Valor total ejecutado

En letras y nimeros. cuatroscientos pesos)
Fechade inicio 12/08/2020
Use el formato DD/MM/AA

30/11/2020

Fecha de terminacion
Use el formato DD/MM/AA
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1. EJECUCION DE LA PROPUESTA

Resumen (méximo 500 palabras)

Describa la forma como se llevé a cabo la propuesta, haga énfasis en la metodologia
utilizada, en los momentos mas significativos y en los aciertos y dificultades para su
ejecucion.

Encuentros vitales es un proyecto de gestiéon cultural que se gestd desde el interior de un
colegio localizado en el barrio la Candelaria en la ciudad de Bogota durante el afio 2020. El
proyecto tuvo como objetivo crear una animacion expandida a través de ejercicios de
creacion colectiva con los nifios y nifias del grado 201 de primaria.

Se trata de un proyecto que inicié en enero, con el objetivo de proponer una experiencia
renovada del acto creativo desde el encuentro colectivo. Sin embargo, debido a la
contingencia global el proyecto tomo un giro de 180°, tuvo que reformularse para adecuarse
a la nueva busqueda de un encuentro que ya no iba a poder ser presencial.

Este es un proyecto que nacié de una inquietud personal sobre las imagenes que se
producen durante la nifiez, particularmente me di cuenta de que, desde mi lugar de
creacion, mi busqueda por encontrar mi propia voz como artista, se ve impulsada y
renovada gracias al continuo encuentro con los nifios.

Durante todo el afio escolar 2020 estuve trabajando con ellos sobre la experimentacion y
busqueda de un aprendizaje colectivo y una creacion renovada desde el juego y la ficcion.
Desde alli nos enfrentamos con una experiencia distinta de ver la existencia, nos
anteponemos a un ejercicio que nos propone ver las cosas con otros ojos, desde otra
perspectiva y reconociendo el valor del otro como un todo.

La propuesta se llevé a cabo exitosamente a pesar de los grandes cambios sociales y
culturales que han atravesado al pais y al mundo en los dltimos 6 meses. La pandemia
causada por el coronavirus expuso todas las falencias socioeconémicas y politicas del
sistema. Las clases que se estaban dando de manera presencial se trasladaran al ambito
virtual, esto produjo una serie de dificultades grandisimas en cuanto a la comunicacion
verbal y no verbal, se introdujeron una serie de variables que antes no existian.

El proyecto buscaba de igual manera retratar y visibilizar las dificultades que experimentan
estos nifios en cuanto a su educacion, el arte en respuesta a las tremendas dificultades
globales que ha causado el coronavirus en el mundo.
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Hubieron momentos dificiles durante el proceso ya que muchos de los nifios no tenian
internet por lo que no pudieron asistir a clase, de 25 nifios en total, nicamente unos 4-6
nifos aparecian diariamente para recibir clase virtualmente, lo cual representa apenas un
20% del total original. No obstante, y a pesar de todo lo anterior, los nifios pudieron
continuar recibiendo clases gracias al inmenso compromiso de cada uno de los nifios y
padres de familia por aprender desde la virtualidad.

Resultados
Relacione los resultados mas importantes de la propuesta en relacion con los objetivos que
se habian propuesto (adicione las tablas que sean necesarias).

Objetivo Realizar una animacion en conjunto con los nifios y nifias del curso 201
del colegio Escuela Nacional de comercio

Realizar actividades semanales desde las cuales los nifios pudiesen crear
Actividad (es) dibujos y pudiesen entender cémo funcionan los dispositivos que crean
iméagenes en movimiento.

Resultado (s) Exitoso

(Las evidencias se encuentran presentes en el documento final anexado —
“DOCUMENTO PROYECTO DE GRADO 2020-3")

Evidencia (s)
www.angelhurtado.art/proyectodegrado

Territorio

Relacione las localidades y barrios a los que llegaron las actividades de la propuesta
(adicione las filas que sean necesarias).

Localidad Barrios

La Candelaria La candelaria
Belen
Las aguas



http://www.angelhurtado.art/proyectodegrado
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Santa Fé Egipto

Santa Barbara
Turbay Ayala
El Guavio

El Rocio

La Pena

Las Cruces
Girardot
Lourdes

Poblacion (méaximo 200 palabras)
Describa de qué manera la propuesta aportd a los participantes y/o beneficiarios.

Elimpacto de la propuesta en el colegio y en la comunidad educativa ha sido trascendental,
pues estos nifios a través de su imaginacién, creatividad y forma de ser han aprendido a
asumir un aprendizaje renovado desde la virtualidad. Los nifios aprendieron a valorar su
trazo y a conectar las experiencias del dia a dia con la capacidad de crear criaturas y
escenarios fantasticos, incluso en medio de una pandemia.

Los nifios aprendieron sobre la camara oscura, la linterna méagica, el taumatropo y zoétropo,
el cine animado, los dibujos animados, entre otros. Entendieron que, a pesar de las
circunstancias, el origen y la base del funcionamiento de la creacién estaba a su alcance.
No era necesario tener una camara digital para tomar fotos, o tener una cadmara de cine
para producir imagenes como las que vemos en cine, o tener equipos digitales para
observar la proyeccion de un dibujo o una imagen.

Entendieron que el arte y la vida estan conectados, que ellos pueden hacer cosas
fantasticas desde casay sin la necesidad de aparatos electronicos complejos y sofisticados.
Mi intencién era dotarlos de herramientas y conocimiento para resistir desde lo analogo
ante una era que depende de lo digital.

Discrimine el nUmero total de participantes y/o beneficiarios segun los siguientes criterios:

Estrato socioeconémico

# participantes y/o

Estrato ..
beneficiarios

1 0
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2 25
3 0
4 0
5 0
6 0
Total 25
Rango de edad
Edad # participantes ylo
beneficiarios
0-5 0
Primera Infancia
6-12 25
Infancia
13-17 0
Adolescencia
18-28 0
Juventud
29-59 0
Adultez
+ de 60 0
Persona Mayor
Total 25
Sexo
# participantes y/o
o2 beneficiarios
Mujer 7
Hombre 18
Intersexual 0
Total 25
Identidad de Género
identidad # participantes y/o
beneficiarios
Femenino 7
Masculino 18
Transgénero 0




Caracteristicas sociales y poblacionales

Grupo poblacional

# participantes

campesinas

y/o beneficiarios
Artesanos 0
Personas con discapacidad 0
Personas Habitantes de Calle 0
Sectores Sociales LGBTI 0
Personas de comunidades rurales y 0

Personas en ejercicio de prostitucién

Personas privadas de la libertad

Personas en proceso de reincorporacién

Victimas del conflicto

[ellelleol{e]

Total

No aplica

igg; CODIGO | FR-11-PR-FOM-04
Ay a?
beeocomne | INFORME FINAL EJECUCION DE ESTIMULO | VERsion |03
FECHA 24/08/2018
Total 25
Orientacion sexual
: ., # participantes y/o
Orientacion beneficiarios
Heterosexual 25
Gay 0
Lesbiana 0
Bisexual 0
Total 25
Grupo étnico
Etnia # participantes y/o
beneficiarios
Afro 0
Indigena 0
Mestizo 0
Raizal 0
ROM-gitano 0
Otros 0
Total No aplica
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Equipo de trabajo

Identifique el equipo que tuvo a cargo la ejecucién de la propuesta (adicione las filas que sean

necesarias).

Nombre

Profesién/Oficio

Rol desempefiado

Angel Hurtado

Artista Visual / Profesor de
Artes Visuales

Director del proyecto
Productor del proyecto
Animador Principal
Camardégrafo

Editor

Promotor del proyecto

Monica Marcell Sanchez

Artista Visual / Investigadora y
profesora

Asesora de proyecto de grado

Gabriel Silva

Artista Visual / Pintor vy
profesor

Asesor de proyecto de grado

Adriana Copete

Artista Visual / Animadora y
profesora de animacion

Profesora de animacion vy
tutora técnica del proyecto

Enya Loboguerrero

Artista Visual / llustradora

Animadora Principal,
compafiera de trabajo in situ

Tatiana Vaca

Avrtista Visual

Animadora de apoyo

Nicolas Montenegro

Avrtista Visual

Animadora de apoyo

Catalina Largacha

Avrtista Visual

Animadora de apoyo

Evelin Pifieros

Artista Visual

Animadora de apoyo

Danna Pinzon

Comunicadora social

Animadora de apoyo

Luis Francisco Hurtado

Abogado / Director de control
interno CNMH

Apoyo logistico en rodaje,
chofer

Ana Milena Sanabria

Estudiante

Apoyo logistico en rodaje
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Luisa Roa Artista Visual / Profesora de | Apoyo en préstamo de equipos

Dibujo

Alianzas

Relacione los aliados y cooperantes que logro vincular durante la ejecucion de la propuesta
(adicione las filas que sean necesarias).

Nombre Rol desempefiado

Gino Maya Maya

Coordinador de primaria y bachillerato de la
escuela — Coordinador logistico de permisos de
entrada al colegio y asesor del proyecto ante la
SCRD

Rosaura Rojas Cely

Profesora a cargo del curso 201, avaladora del
proyecto y gestora de las actividades de
interaccion con los nifios y niflas

Ejecucion presupuestal (Nota: se aclara que para el caso de esta convocatoria no aplica la
tabla de Ejecucion presupuestal del formato del Informe final de ejecucion de estimulo del
Programa Distrital de Estimulos).

Discrimine como se invirtieron los recursos econémicos entregados en cofinanciacion por
la Secretaria de Cultura, Recreacion y Deporte.

Remuneracién de personal misional

Concepto Valor

Artistas

Asesores

Personal administrativo

Personal de formacién

Personal logistico

Personal técnico

Subtotal NO APLICA

Adquisicién de bienes y servicios con terceros

Concepto Valor

Alimentacion
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Alojamiento

Alquiler de espacios

Alquiler o compra de escenografia
Alquiler o compra de iluminacién
Alquiler o compra de sonido o instrumentos
Alquiler o compra otros
Divulgacion

Permisos

Piezas comunicativas

Seguridad

Transporte aéreo

Transporte terrestre

Subtotal NO APLICA

Gastos administrativos ( Ver Nota 1)

Concepto Valor
Gastos bancarios
Impuestos
Seguros
Servicios publicos
Subtotal NO APLICA
Gran total
(Remuneracion de personal misional + NO APLICA

Adquisicion de bienes y servicios con terceros + Gastos administrativos)

Nota 1: Los gastos administrativos no podran deducirse de los recursos econémicos
entregados en cofinanciacion por la Secretaria de Cultura de Recreacién y Deporte.

Convocatoria, socializacion y divulgacién (maximo 300 palabras)

Describa cualitativa y cuantitativamente los medios (impresos, sonoros, audiovisuales y
digitales) utilizados para informar sobre la propuesta, divulgar sus actividades y
comunicarse con los publicos y destinatarios de la misma.

Incluya los mensajes principales que circularon y evalle el impacto de la estrategia en
relacion con los objetivos de la propuesta y el objeto de la convocatoria.
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La propuesta fue divulgada con la comunidad de padres y nifios desde el uso de la
plataforma de WhatsApp y Youtube.

En un principio por tratarse de una propuesta de gestion cultural experimental, la
metodologia de divulgacion y socializacién de los resultados se propuso inicialmente desde
dentro del colegio a modo de circuito cerrado, es decir, la profesora encargada del curso,
el coordinador y los padres de familia eran las Unicas personas que tenian acceso al
proceso de desarrollo y podian comentar y dar su retroalimentacion.

Asi mismo el proceso de socializacion de los resultados del proyecto se di6 al interior de la
Facultad de Artes de la Pontificia Universidad Javeriana durante todo el segundo semestre
del afio.

Sin embargo, la divulgacion masiva esta planeada para entrar en vigor una vez se dé la
culminacion del afio escolar el 29 de noviembre con la clausura de los nifios. En el evento
de la clausura virtual se procedera a compartir la bitAcora de progreso con los padres de
familia y nifios, y se podra visualizar la animacién final.

Después de haber compartido la animacién final en primicia con los autores y creadores de
la misma, esta sera divulgada durante el primer semestre del afio 2021 en festivales de
animacion y creacion audiovisual tanto nacionales como internacionales. Asi mismo se dara
a conocer el proyecto desde redes sociales.

A finales del 2021 el proyecto sera indexado a las bases de datos de proyectos de grado
de la Pontificia Universidad Javeriana en la Biblioteca Alfonso Borrero Cabal S.J.

Sistematizacion (méaximo 200 palabras)
Indique si la propuesta fue documentada o sistematizada y describa la metodologia
utilizada.

La propuesta en efecto fue sistematizada a través de la creacion de un plan de
preproduccién audiovisual detallado, desde el cual se plane6 cada etapa del proyecto de
acuerdo al tiempo que requeria y en concordancia con la fecha maxima de implementacion
de la beca.

La metodologia para hacer clase consistia en enviar mensajes de voz a una hora especifica
dentro del grupo designado para el curso 201, en este grupo se encontraban los padres de
familia y hermanos de los nifios y nifias. Las clases se daban a través de conversaciones
de audio, en donde cada nifio enviaba un audio con su voz participando a lo que la profesora
comentaba. Se trataba de una dindmica de dialogo y de escucha, en donde a pesar de no
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poder verse, la comunicacion era muy efectiva.

Para realizar la animacion con los nifios desde la distancia, habia que proponerles maneras
divertidas de pensar en criaturas fantasticas y escenarios nunca antes vistos, con el fin de
gue sus dibujos plasmaran un pedacito de su ser e imaginacion.

Asi fue como cada semana, todos los lunes a las 12:30 P.M. les empecé a dar clases sobre
el cine y las imagenes en movimiento.

2. IMPACTOS

En el ejecutor (maximo 200 palabras)
Describa como la realizacion de la propuesta contribuyé al fortalecimiento de la
organizacion, agrupaciéon o persona ejecutora.

El viaje con ellos fue increible, ser “El profe Angel”, ha tenido un impacto en mi que jamas
me hubiese esperado, me atraviesa como ser humano y me cuestiona diariamente sobre
mi nifio interno y sobre mi capacidad de ensefiar y al mismo tiempo aprender con ellos.

Me siento orgulloso de los nifios y nifias, y del trabajo que logramos realizar a través del
afio. Me ensefiaron que, a pesar de la distancia, su espiritu vivo y fugaz es lo que mas
prevalece a pesar de las dificultades.

Los ejercicios clase a clase me demostraron que mi oficio como profesor y artista se
encuentra en constante reinvencion, no existe una férmula especifica para cada clase ni
tampoco consejos perfectos para cada estudiante.

Siempre pensé que yo por ser su profesor era quien debia ensefiarles muchas cosas, sin
embargo, no fue asi, fueron ellos los que me ensefiaron a ver la vida con la claridad,
inocencia e inteligencia de un nifio.

En el territorio (maximo 200 palabras)
Describa de qué manera el desarrollo de la propuesta contribuyé a los procesos
socioculturales de los barrios y localidades en donde se realiz6.

La propuesta contribuyé a fomentar en los padres de la localidad una conciencia renovada
en torno a la importancia de un ejercicio creativo constante, sin prejuicios ni formas
preestablecidas ni métodos faciles. Se enriquecieron los métodos tradicionales de
ensefianza que manejaba el colegio y ain mas desde el &mbito virtual ya que desde alli se
propusieron distintas dinamicas que la profesora encargada tendra en cuenta para el futuro.
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En la sostenibilidad (maximo 200 palabras)
Describa qué dispositivos lograron activarse para garantizar la sostenibilidad de la
propuesta en el corto y mediano plazo.

NO APLICA

3. RECOMENDACIONES AL PROGRAMA DISTRITAL DE ESTIMULOS

Relacione las recomendaciones que hace a la convocatoria en la que participd y al proceso
de acompafiamiento institucional que recibi6.

Me encantaria poder conocer las propuestas ganadoras de cada afio. Pienso que es
esencial que estas fueran divulgadas tanto en las redes sociales oficiales de la SCRD como
en la pagina oficial de la Secretaria, ya que eso no sé6lo aporta mucho valor a la hoja de
vida de cada uno como artista, sino que ademas le proporciona validez, veracidad y
contundencia a las propuestas. Seria una manera de legitimar el impacto de los proyectos
a nivel nacional e internacional y de promocionar aun mas la beca.

4. ANEXOS

Adjunte a este documento los registros que evidencien la ejecucion de la propuesta y los
resultados obtenidos.

www.angelhurtado.art/proyectodegrado

Nombre de la %
personaque elabora
el informe < \/ // *

~/

Cargo No aplica
Cuando se trate de
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personas juridicas

Nombre de la entidad | No aplica
0 grupo constituido
Cuando apligue

Teléfonos 3022115735

.. angeldavidhurtado@rocketmail.com
Correo electrénico 9 @

Fechade 18/11/2020

presentacion
Use el formato
DD/MM/AA
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