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- Encuentros vitales es un proyecto de
gestién cultural que se gestd desde el
interior de un colegio localizado en el
barrio la Candelaria en la ciudad de
Bogota.

El proyecto tuvo como objetivo crear
una animacién expandida a través de
ejercicios de creacidn colectiva con los
nifios y nifas del grado 201 de
primaria.
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Se trata de un proyecto que inicib en
Enero de 2020, con el objetivo de
proponer una experiencia renovada del
acto creativo desde el encuentro fisico y
colectivo.

Sin embargo, debido a la pandemia, el
proyecto asi como nuestras vidas tomé un
giro de 180°, tuvo que reformularse para
adecuarse a la nueva buUsqueda de un
encuentro que ya no iba a poder ser
presencial.

La busqueda por el re-encuentro
como acto vital, desencadena la
liberacién déggnes que
sobrepasaran los limites del
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ESCUELA NACIONAL

Cra. 3 Este No. 9 — 77 .
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\ SESIUN DE GREABIUN DE DIBUJUS COLECTIVUS
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- CLASES PRESENCIALES
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Este fue el dltimo dia que el
colegio estuvo habitado por
ellos, era una tarde soleada,
sonaban las risas de los
ninos, y el aire fresco
abundaba.



BITACORA DE
STORYBOARD

BORRADOR
‘BEAT SHEET’

El Beat Sheet consiste
en una propuesta a
modo  de  borrador
desde la cual se plantea
la estructura de la
pelicula
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BITACORA - BORRADOR
COLOR SCRIPT - STORY BOARD
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R 3 (Auea 3¢ o odae) El color script, se usa para
i ' planificar el énfasis de
color que va a tener cada
escenas una de las partes
mas importantes en la
produccion de una pelicula
ya que interviene
directamente en la curva
emocional del espectador.
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CREACION DE
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PERSONAJES
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BITACORA DE PERSONAJES CREADOS POR LOS NINOS
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TRANSICION A LA VIRTUALIDAD



GLASES DE DIBUJO SOBRE LAS ACTIVIDADES QUE HARIAN EN
SU COLEGIO SI ESTUVIERAN ALLI.
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» TODOS LOS NINOS Y NINAS COINCIDIERON EN QUE SI LLEGARAN A VOLVER, JUGARIAN TODOS
JUNTOS DE NUEVO EN LA CANCHA DE FUTBOL




BLASES DE CREACION DE A continuacién se muestran los dibujos originales creados por los

ALEBR”ES nifios durante la clase de creacién de alebrijes.




Gato, perro, pollito






Perro, Vaca, Aguila






Cuervo, Pollo, Caballo, Condor







Conejo, Pollito







Aguila, Leopardo, Mapache



Gato, perro, colibri






Gato, Perro, Buho
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Dragon Azul






Caballo, Abeja






PERSONAJES SELECGIONADOS
PRE-PANDEMIA

* Decidi incluir los dibujos de los nifios que
no pudieron vincularse a las clases virtuales,
con el fin de incorporarlos en espiritu a la
animacion.

 La verdad es que desde que recolecté sus
dibujos a principio de afio, no volvi a saber
nada de ellos, lo cual es supremamente
triste.













WORKFLOW -
FLUJO DE
TRABAJO

Con el fin de replicar y perpetuar la
originalidad del trazo en cada uno de los
dibujos de la forma mas autentica
posible y conseguir un movimiento fluido
y fiel a la personalidad de cada dibujo se
realizaron una serie de secuencias

flipbook’ preliminares en Autodesk
Sketchbook.

De tal manera que a través de la
previsualizacion digital del movimiento de
cada dibujo, se pudiera crear una
maqueta mas sélida del tipo de
movimiento y tipo de ciclo. Ademas el
formato digital permite hacer cambios,
modificaciones, y pequefios ajustes sin
gastar hojas de papel innnecesariamente.



A Autodesk SketchBook - roineer dragon de fuego.skba @ 94.0% - X
Archivo Editar Imagen Ventana Ayuda
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CHALLENGER




CAPTURA DE DIBUJOS

* Para una adecuada y eficiente
captura de los dibujos, se utilizd
un rig de animacién construido en
madera y metal, tiene un tamafio
de 190cmde altura x 120cm de
largo x 60 cm de ancho.

* La estacién esta iluminada por 3
paneles led luz blanca de 30Watt
y un panel extra largo.

 Se utiliza wuna tablet como
pantalla para visualizar la captura
de las fotos en tiempo real y se
utiliza el programa dragonframe
4.0 para efectuar la captura vy
exportar los ciclos en video y png.
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BEAT SHEET ,
MAQUETA NARRATIVA DE LA ANIMACION

1. Rayones de colores se encienden desde distintos lugares
de la ciudad (noche), y se dirigen hacia al colegio Escuela
Nacional de Comercio.

2. Al llegar al colegio, los rayones toman la forma de los
dibujos de nifios, estos dibujos quieren entrar al colegio, pero
esta cerrado, asi que entran por debajo de las rejas y puertas.

3. Los dibujos habitan el colegio durante toda la noche,
trepan sus paredes, corren por sus pasillos.

4. Finalmente se dirigen a la cancha principal para jugar un
partido de futbol hasta el amanecer.
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L Y s B i N
RAYUNES TOMAN LA FORMA DE DIBUJOS DE NINOS,
SE ENCUENTRAN ENFRENTE DEL COLEGIO

// =5, ' o4 . ’, \‘\‘

, ‘
- N e



L

BN 2 W

\‘T'x\ell

A

[ hNw




QUE ENTRAN EN
~ ESTE CASO VUELA
- SOBRE LA FAGHADA”—
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NALMENTE JUEGAN EN LA CANCHA HASTA EL AMANEGE
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MONTAJE Y AVANCES PRELIMINARES



 Vistazo general a las instalaciones vacias del colegio

ESCUELA NACIUNAL en donde la presencia de los nifos es extrafiada.
DE COMERCIO



https://youtu.be/5xSsF2hXtao

* Primer acercamiento real a como se vera el resultado
final de la animacion proyectada sobre las

PRUYECCIﬁN EN instalaciones del colegio.
ESCUELA



https://youtu.be/6AYDCvkhhsw




ANIMATIC * Primer montaje y maqueta del movimiento especifico de
varios dibujos sobre las instalaciones del colegio

PRELIMINAR



https://youtu.be/NpTQZ6vrQGg

RODAJE FINAL

DETRAS DE CAMARA




Se utilizé un inversor de corriente DC a
AC, con el fin de poder alimentar el
proyector directamente desde la bateria
interna del carro.

En el asiento delantero se posicionaba el
proyector apuntando hacia la calle, y
. desde eI asiento trasero se realizaba el




Cabe mencionar que la logistica de esta operaciébn no es
posible sin un equipo de apoyo ya que se necesitan coordinar
varios factores a la vez como: velocidad de movimiento del
carro, estabilidad del proyector, enfoque y visibilidad de la
proyeccion, estabilidad de la camara, tréfico, clima, seguridad
del equipo, sobrecalentamiento del inversor de corriente, etc.




4 - e
00000000 »

P

== 5

e
'-::.‘ ‘
33 L
Zan

‘%

N

e
SN

&
T3
N
! .
=
=
L

E

|

¥ -q Ba e
‘-&u the
E;'i»

i

i

‘ il o e | . B B 65w

e ST . | Hil1

o @V T Sl o - Saben Ten R @ ' OTC g ¢ ® o [®
A sos iDSR Neeesessan 2¢ deee,


































S g
s i p iR g




W 1 ! ;
By
i a
‘ \ A
~. \k.
T - —3
I
|'~=:._ :
-f‘,‘:‘
1 : Vol o R n ‘-~~“.-"-
I T NS VN T (01 s s e "
- <. = U D P ]
w JEJ., : . - A R .| N s ) [ | L ‘ v :
N = | " ] -'\' . P
e LU PLLLLL U AR
¥ ~ LS ' 3
: T r ' = . 1 U 5 - ‘im e n lﬂ*—m P
e - : = = \ PR -.:n~ N il e T ’ TN
o - P_aam;!—al-'—:‘——!";. e 1 —— R bk LD 17 -
T ey TR TS T PTTITLL HINTT Ay
. { IE ‘” el hLAL k!
gy
A1 2

Y



ATV




* Se grabdé hasta el amanecer
intencionalmente ya que la luz del
sol al desvanecer la proyeccion,
devuelve la realidad al corto y por lo
tanto nos recuerda que el encuentro,
irbnicamente solo se da durante
este tiempo a través de un medio
digital.




Para ver mas contenido sobre el proyecto te invito a visitar
mi pagina web en donde encontraras mas informacion
detallada acerca de los detalles de cada parte del proceso

HTTP.//WWW.ANGELHURTADO.ART/PROYECTODEGRADO

Adicionalmente la animacion finalizada sera publicada
exclusivamente en esa direccion web.



http://www.angelhurtado.art/proyectodegrado

* Este proyecto fue uno de los ganadores de las Becas 2020: ‘Beca de apoyo a
la profesionalizacion de los agentes de las artes, el patrimonio y/o la gestion
cultural” , otorgadas por el programa distrital de estimulos de la Secretaria de

Cultura, Recreacion y Deporte.

SECRETARIADE
CULTURA, RECREACION
Y DEPORTE

ALCALDIA MAYOR
DE BOGOTAD.C.
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