
ENCUENTROS VITALES



Encuentros vitales es un proyecto de

gestión cultural que se gestó desde el

interior de un colegio localizado en el

barrio la Candelaria en la ciudad de

Bogotá.

El proyecto tuvo como objetivo crear

una animación expandida a través de

ejercicios de creación colectiva con los

niños y niñas del grado 201 de

primaria.



Se trata de un proyecto que inició en
Enero de 2020, con el objetivo de
proponer una experiencia renovada del
acto creativo desde el encuentro físico y
colectivo.

Sin embargo, debido a la pandemia, el
proyecto así como nuestras vidas tomó un
giro de 180°, tuvo que reformularse para
adecuarse a la nueva búsqueda de un
encuentro que ya no iba a poder ser
presencial.



Escuela nacional de comercio
Cra. 3 Este No. 9 – 77



Actividades pre-cuarentena



Sesión de Creación de dibujos colectivos



Clases presenciales





Bitácora de 
storyboard

Borrador 
‘Beat sheet’

El Beat Sheet consiste

en una propuesta a

modo de borrador

desde la cual se plantea

la estructura de la

película



Bitácora – Borrador
color script – story board

El color script, se usa para

planificar el énfasis de

color que va a tener cada

escenas una de las partes

mas importantes en la

producción de una película

ya que interviene

directamente en la curva

emocional del espectador.









Bitácora 
Creación de 
personajes





Bitácora de personajes creados por los niños













CLASES DE DIBUJO 
COLECTIVO











TRANSICIÓN A LA VIRTUALIDAD



CLASES DE DIBUJO SOBRE LAS ACTIVIDADES QUE HARÍAN EN 
SU COLEGIO SI ESTUVIERAN ALLÍ.





• Todos los niños y niñas coincidieron en que SI llegaran a volver, jugarían todos
juntos de nuevo en la cancha de fútbol



CLASES DE CREACION DE 
ALEBRIJES

A continuación se muestran los dibujos originales creados por los 
niños durante la clase de creación de alebrijes.



Gato, perro, pollito





Perro, Vaca, Águila





Cuervo, Pollo, Caballo, Cóndor





Conejo, Pollito





Aguila, Leopardo, Mapache



Gato, perro, colibrí

z





Gato, Perro, Buho







Dragon Azul





Caballo, Abeja





Personajes seleccionados
pre-pandemia

• Decidí incluir los dibujos de los niños que 
no pudieron vincularse a las clases virtuales, 
con el fin de incorporarlos en espíritu a la 
animación.

• La verdad es que desde que recolecté sus 
dibujos a principio de año, no volví a saber 
nada de ellos, lo cual es supremamente
triste.









Workflow -
Flujo de 
trabajo

Con el fin de replicar y perpetuar la 
originalidad del trazo en cada uno de los 
dibujos de la forma mas autentica
posible y conseguir un movimiento fluido
y fiel a la personalidad de cada dibujo se 
realizaron una serie de secuencias
‘flipbook’ preliminares en Autodesk 
Sketchbook.

De tal manera que a través de la 
previsualización digital del movimiento de 
cada dibujo, se pudiera crear una 
maqueta mas sólida del tipo de 
movimiento y tipo de ciclo. Además el 
formato digital permite hacer cambios, 
modificaciones, y pequeños ajustes sin 
gastar hojas de papel innnecesariamente.









CAPTURA DE DIBUJOS

• Para una adecuada y eficiente
captura de los dibujos, se utilizó
un rig de animación construido en
madera y metal, tiene un tamaño
de 190cmde altura x 120cm de
largo x 60 cm de ancho.

• La estación está iluminada por 3
paneles led luz blanca de 30Watt
y un panel extra largo.

• Se utiliza una tablet como
pantalla para visualizar la captura
de las fotos en tiempo real y se
utiliza el programa dragonframe
4.0 para efectuar la captura y
exportar los ciclos en video y png.













Album de Dibujos











Beat Sheet
Maqueta narrativa de la animación

• 1. Rayones de colores se encienden desde distintos lugares 
de la ciudad (noche), y se dirigen hacia al colegio Escuela 
Nacional de Comercio.

• 2. Al llegar al colegio, los rayones toman la forma de los 
dibujos de niños, estos dibujos quieren entrar al colegio, pero 
está cerrado, así que entran por debajo de las rejas y puertas.

• 3. Los dibujos habitan el colegio durante toda la noche, 
trepan sus paredes, corren por sus pasillos. 

• 4. Finalmente se dirigen a la cancha principal para jugar un 
partido de futbol hasta el amanecer. 



STORYBOARD 
SOBRE 
ESPACIOS 
REALES



Vista Aérea (noche)

Rayones de colores aparecen desde distintos 
lugares aledaños al colegio y se dirigen hacia él



Rayones toman la forma de dibujos de niños, 
se encuentran enfrente del colegio



Dibujos entran debajo de la puerta



También vemos 
las diferentes 
formas en las 
que entran ,en 
este caso vuela 
sobre la fachada



Dibujos vuelan dentro del colegio



Recorren sus pasillos



Juegan en el patio de  juegos



Finalmente juegan en la cancha hasta el amanecer



Color script
Paleta de colores

colegio

Predominancia en dibujos



Montaje y avances preliminares



ESCUELA NACIONAL 
DE COMERCIO

• Vistazo general a las instalaciones vacías del colegio 
en donde la presencia de los niños es extrañada.

• https://youtu.be/5xSsF2hXtao

https://youtu.be/5xSsF2hXtao


PROYECCIÓN EN 
ESCUELA

• Primer acercamiento real a cómo se verá el resultado 
final de la animación proyectada sobre las 
instalaciones del colegio.

• https://youtu.be/6AYDCvkhhsw

https://youtu.be/6AYDCvkhhsw


Vista aérea de proyección sobre el colegio



ANIMATIC 
PRELIMINAR

• Primer montaje y maqueta del movimiento específico de 
varios dibujos sobre las instalaciones del colegio

• https://youtu.be/NpTQZ6vrQGg

https://youtu.be/NpTQZ6vrQGg


Rodaje final 
Detrás de cámara

nov 14-2020



Se utilizó un inversor de corriente DC a

AC, con el fin de poder alimentar el

proyector directamente desde la batería

interna del carro.

En el asiento delantero se posicionaba el

proyector apuntando hacia la calle, y

desde el asiento trasero se realizaba el

registro.



Cabe mencionar que la logística de esta operación no es

posible sin un equipo de apoyo ya que se necesitan coordinar

varios factores a la vez como: velocidad de movimiento del

carro, estabilidad del proyector, enfoque y visibilidad de la

proyección, estabilidad de la cámara, tráfico, clima, seguridad

del equipo, sobrecalentamiento del inversor de corriente, etc.































• Se grabó hasta el amanecer
intencionalmente ya que la luz del
sol al desvanecer la proyección,
devuelve la realidad al corto y por lo
tanto nos recuerda que el encuentro,
irónicamente solo se da durante
este tiempo a través de un medio
digital.



Para ver más contenido sobre el proyecto te invito a visitar 
mi página web en donde encontrarás más información 

detallada acerca de los detalles de cada parte del proceso

http://www.angelhurtado.art/proyectodegrado

Adicionalmente la animación finalizada será publicada 
exclusivamente en esa dirección web.

http://www.angelhurtado.art/proyectodegrado


• Este proyecto fue uno de los ganadores de las Becas 2020: “Beca de apoyo a
la profesionalización de los agentes de las artes, el patrimonio y/o la gestión
cultural” , otorgadas por el programa distrital de estímulos de la Secretaría de
Cultura, Recreación y Deporte.


